



Development of new score sheet in boccia
Mitsuteru Murakami
Abstract
  Boccia is the sport originated in Europe. It was designed for people with cerebral palsy 
or with other severe impairments affecting motor skills. 
  There are two sides, red and blue to compete and each side has six balls per end. The 
aim of the game is to throw red or blue balls as close as they can to a white target ball 
called jack. In terms of win or lose, a referee identifies balls of the same colour closest to 
the jack and awards points accordingly after each side finishes throwing its own six balls,
  A variety of tactics will be used in the games of Boccia. In addition to the coloured balls 
of each side, players can also move a target jack ball. It allows them to make more tech-
nical throws to become dominant to score. Predicting the tactics of the opponents is also 
one of the most intriguing parts of this sport. The higher the competition level, the more 
tactical and incredible skill will be required.
  However, there is no score sheet to analyze the game of Boccia. I would like to think 
about new score sheet of Boccia that makes it easy to understand the content of the 
game and I want to tell a lot of Boccia pleasure.












競技は男女の区別なく BC1 ～ BC4 のク
ラスに別れて行われ、個人戦と団体戦（2























⑥ 個人戦・ペア戦は 4 エンド、チーム戦は




競技は、12.5m × 6m のコートで行う。











































































































に、試合で使われる球種は A、P、H の 3
種類である。ターゲットスポーツであるの
で A が多いと得点できるとも考えられる
が、図 5 のシートの試合では表 1 のように
A の数は 3 球で同じであるが得点は 4 得点
と、Aの投球数との比例するものではない。






















































得点を狙う A のボールを H で弾こうと
して失投を繰り返すのが他国の傾向で失点
が多くなる。日本は最少失点にしようとい
う判断が早いため得点を阻止する H は 1
球のみにする場合が多い。
日本が同点時に A よりも P の投球数が
多いことに着目したい。日本は同点エンド












の成績を残したが、全 5 試合 30 エンドの
内訳は、得点エンド 18 エンド、失点エン
ド 12 エンドという結果であり、得点エン










































決勝、準決勝、決勝の 5 試合と、2017 年
10 月開催のバンコクオープン、予選リー




















続投球が可能となる。1 球で A を成功させ
て相手に投球権を渡すターンオーバーはシ
ンプルな攻撃であり、まず相手の投球をブ
ロックするところに A を投球し、2 球目で































図 14 は得点エンド 60 エンドの中での最
高連続投球数を表したものである。















































































種の組み合わせは表 2 の通りである。H が
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